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ID-GAMES GAMES

W styczniu i lutym 2021 r. w krajach partnerskich odbyty sie warsztaty tworzenia gier, w ramach
projektu ID GAMES. Konsorcjum pomimo wszystkich wyzwan zwigzanych z pandemig COVID - 19 z
zachowaniem wszelkich srodkdéw bezpieczenstwa, zaprojektowato i wdrozyt 4 warsztaty, ktdrych
celem byto opracowanie nowych pomystow na gre. A konkretnie:

e SOSW w Elblggu (Polska) zorganizowato warsztaty, w ktorych wzieto udziat 16 oséb. Uczestnikorr
warsztatow udato sie stworzyC pomyst na wielowymiarowg gre dla osob niepetnosprawnycl
intelektualnie, rozwijajgcg stownictwo i umiejetnosci spoteczne uczestnikow gry.

e PEK/AMEA we wspotpracy z Challedu zorganizowato w Atenach (Grecja) 2 - dniowe seminarium
internetowe i warsztaty. Podczas webinarium, odbyto sie 9 wystgpien dotyczgcych teoretycznych
podejsC do niepetnosprawnosci intelektualnej, jak rowniez podejScia dotyczgcego tworzenia |
projektowania powaznych gier dla osdOb z niepetnosprawnoscig intelektualng. Seminarium
internetowe byto transmitowane online i miato ponad 1500 odston. Drugi dzien to seria
warsztatow prowadzonych w oparciu o doswiadczenie oraz z elementami emocjonalnymi. W
sumie w warsztatach udziat wziety 42 osoby. Projektanci gier moderowali procedure i wpadlismy
na pomysty na gre.

e Stowarzyszenie ,,Alianta pentru copii” (Rumunia), zorganizowato warsztaty wspottworzenia gier
wraz ze swoimi przyjaciotmi z CSEl Arad i Integra Arad, w ktorych udziat wzieto 21 uczestnikow.

e Uniwersytet Lusofona (Portugalia) zorganizowat warsztaty wspottworzenia gier we wspotpracy
z Associacao de Paralisia Cerebral Almada Seixal - Cerebral Palsy Association of Almada Seixal.
To byto bardzo wzbogacajgce doswiadczenie, gdzie badacze, projektanci gier, profesjonalisci,
opiekunowie, rodziny i pracownicy stowarzyszenia wspotdziatali poprzez gry i tworzenie gier. Na
koniec pojawity sie nowe pomysty gier, ale przede wszystkim podzieliliSsmy sie wspaniatym
doswiadczeniem z tg niesamowicie wyjgtkowg grupa.

Dalsze kroki:

Kolejne kroki dla partnerow to opracowanie powaznych gier na podstawie pomystow, ktore
pojawity sie podczas warsztatOw. Po warsztatach wspottworzenia gier CHALLEDU zebrato
wszystkie pomysty powstatych gier i wszyscy partnerzy wspolnie wybrali te, ktore bedg dale;j
rozwijane. Dodatkowo, projekt ID GAMES sktada sie z wielu innych dziatan, zawierajgcych
platforme elektroniczng i e-kurs. Konsorcjum poczynito pierwsze kroki w tym kierunku i partnerzy
stworzyli serie sesji wideo, ktore majg by¢ wykorzystane jako pilotaz do e-kursu. W tym samym
czasie, zorientowani technicznie partnerzy projektu stworzyli platforme i rozpoczeto umieszczanie
pilotazowych materiatow z e - kursu.

www.idgames.eu
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