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Evenimente de multiplicare ale ID GAMES

IProiectul ID GAMES a implementat cu succes 3 evenimente multiplicatoare n

Polonia, Grecia si Romania.
Fiecare partener a gazduit un eveniment si a invitat partile interesate sa participe la
ateliere de joc si sa asiste la prezentari despre rezultatele intelectuale.

Evenimentul de multiplicare din Grecia

Evenimentul de multiplicare din Grecia a fost organizat de PEK/AMEA in Atena si
gazduit la Serafeio Center. A fost un eveniment de doua zile. Prima zi a fost pusa in
aplicare pe 26 mai, iar echipele de proiect cu reprezentanti ai consortiului au

participat la eveniment.

Secretarul General pentru Solidaritate Sociala si Combaterea Saraciei a urat bun
venit participantilor si s-a alaturat evenimentului. De asemenea, un reprezentant al
Uniunii pan-elene pentru persoanele cu dizabilitati (POSGAMEA) a sprijinit
evenimentul, iar un reprezentant al IKY/Agentia nationala elena Erasmus+ a urat
bun venit tuturor participantilor si le-a prezentat noile apeluri Erasmus.



In prima zi, vorbitori de la PEK/AMEA, Challedu si Eschool au prezentat toate
rezultatele finalizate, inclusiv cele 6 jocuri serioase, platforma electronica si ghidul
metodologic.
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Tn plus, vorbitori de la universitati si de la ONG-uri relevante au abordat importanta
metodologiei participative in ceea ce priveste proiectarea de jocuri serioase pentru
persoanele cu dizabilitati au prezentat bune practici pentru Tmbunatatirea
competentelor persoanelor cu dizabilitati si au descris experienta lor atunci cand au
participat la testarea jocurilor.




Cea de-a doua zi a evenimentului de multiplicare a avut loc pe 8 iunie.

De data aceasta, evenimentul a avut un caracter
mai  experiential.  Profesionistii, ingrijitorii  si
persoanele cu dizabilitati au fost atrasi sa participe
la ateliere de joc si la ateliere despre platforma
electronica. De asemenea, au fost prezentate cele
mai  bune practici privind incluziunea @ si
responsabilizarea persoanelor cu dizabilitati.




Evenimentul de multiplicare din Polonia

Evenimentul de multiplicare a avut loc pe 20.06.2022 la Primaria veche din Elblag. La
eveniment au participat 38 de persoane, dintre care 7 persoane cu dizabilitati
intelectuale si 31 de profesionisti. De asemenea, la intalnire au participat directorul
Scolii Speciale si al Centrului Educational nr. 1 din Elblgg, un reprezentant al
Consiliului de Educatie si reprezentanti ai Centrului de Formare a Profesorilor.




De asemenea, a profitat de invitatie si un reprezentant al Fundatiei pentru
Dezvoltare Empatica, care implementeaza multe inovatii sociale in tara.
Evenimentul de multiplicare a fost atat stationar, cat si on - line. Evenimentul
online a fost vizionat de peste 400 de persoane. Intalnirea a fost deschisd de
catre directorul centrului. Evenimentul de multiplicare a fost impartit in doua
parti, prima parte, teoretica, s-a axat pe proiect si pe sarcinile indeplinite. A
doua parte a fost practica, implicand testarea de catre persoanele cu dizabilitati
intelectuale a jocurilor create in cadrul proiectului.




Evenimentul de multiplicare din Romania

In June, the association "Alliance for Children" Arad organized the multiplier
event which was attended by ID professionals from other institutions in the
county, representatives from the school inspectorate, the General
Directorate for Social Assistance and Child Protection, the County Centre for
Educational Resources and Assistance, "Aurel Vlaicu" University of Arad,
various NGOs, students and carers.




in urma acestui eveniment, proiectul nostru si rezultatele sale - in spec.

jocurile serioase create, au fost prezentate si la Conferinta Internationala "
Theories of Change in Digital Wellbeing. Evidence based practices across
the disciplines" organizata de , Universitatea "Aurel Vlaicu" din Arad prin

Facultatea de Stiinte ale Educatiei, Psihologie si Asistenta Sociala, Centrul
de Cercetare Dezvoltare Inovare in Psihologie.

Ulterior, am jucat varianta finala a jocurilor create in cadrul proiectului,

alaturi de profesionistii de la CSEI Arad, voluntari si prietenii nostri de la
Integra.




Atelierele de joc ID GAMES au avut loc si la Lisabona!!!"!
A fost foarte distractiv

Pe 30 iunie 2022, Proiectul ID Games a organizat evenimentul sau de multiplicare in
Portugalia, printr-o colaborare cu Asociatia Portugheza a Parintilor si Prietenilor
Cetatenilor cu Dizabilitati Mintale din Lisabona - APPACDM Lx.

Cofinanciado pelo au testat diferitele jocuri dezvoltate in
o Unilio EUrepa : : .
cadrul proiectului, ca o modalitate
practica de a cunoaste rezultatele
practice ale acestora.

Pe parcursul zilei, clientii acestei institutii

La eveniment au participat 6 profesionisti
in domeniul incluziunii si 39 de persoane
cu dizabilitati intelectuale.




lID-Games si Universitatea Lusofona au sprijinit APPACDM cu o contributie 'de 3
tablete echipate cu mai multe jocuri dezvoltate in cadrul proiectului ID-Games.




Platforma de e-learning a ID GAMES a fost finalizata si prezentata in ¢
evenimentelor de multiplicare unui numar mare de membri ai grupului tinta, precu
si organizatiilor de actionari si factori de decizie.

Toate cele patru module ale cursului au fost complet incarcate si testate in toate

limbile.

Overview of Intellectual
Disability

Through this intr ¥ Yo will:

- loarn more about the ID GAMES project

- mast the partners of the project

- moat the instructors of the lessons as well as the .
project's leam membaes

-:::mm:u.;nlmnwwummlumum GAMES

Module 1- Introduction
English Course (English)

Read more

Inclusion of people with ID
through serious games

The kay learning outcomes will be:

= understanding what a serous game s
- reflacling on ways thal games can support paople with intellec-
tusl disabilities

- investigaiing how to adaptl a gama for specific needs

- lnarning how 1o play the 6 serious games of 1D GAMES project

= reflecting on the views of professionals about the games GAMES
= axpariancing the power of gamas on people with intellactual

2.

Overview of Intellectual
Disability

The key ieaming ouicomes wili be

- dafining the term intelissiual disabiity and the severity lavels
- rmaiizing the main nesds of peopls with intelisciual disstiitiss and
the sxisting methods of supporting them

- investigating 1he allitudes of non-disabled peopls lowards people

W istallectsEl disabiy

- realizing the socialal Changes (hal anforce the Socisl nclusion of GAM ES
paople wilh intelleciual disabilities

- rafk on the of your country

Module 2- An Overview of Intellectual Disability
English Course (English)

Read morne

4o

Inclusion of people with ID
through ID GAMES workshops

The key learning outcomas will be:

= undarstanding the objectives and the purpose of the event
= lsarning step to step how 10 implement the co-creation
gamae worksnops
- raalizing the challengoes and Ihe opportunilias
- reflacting on the views of professionals
- expe the ge of attitudes on the p of GAMES

[P

iecare modul este structurat si separat in segmente, un proces care va facilita
irea cursului si va permite o buna gestionare a timpului.

> 3.0 Course Presentation

> 3.1 Serious games for pwID

> 3.2 The Serious games of ID GAMES project
> 3.2.1 Zookeeper Game

> 3.2.2 Canteen game

> 3.2.3 Shopping game

> 3.2.4 Love game

> 3.2.5 City life game

> 3.2.6 Pizza chef game

> 3.2.7. Quiz

3.3. Final considerations



In cadrul cursului, participantul va asista la o serie de prezentari video, care vor oferi
toate informatiile necesare despre subiectele proiectului, in special despre jocurile
serioase de societate create in cadrul atelierelor noastre pilot si despre metodologia
de organizare si desfasurare a propriului atelier de co-creatie de jocuri serioase.

*Comfortable
*Suitably equipped
*Bright

*Accessible
*Friendly

*Safe

*Spacious

X
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Pe langa manualul de reguli al jocului (acolo unde este cazul), fiecare joc creat este
insotit de un video "cum se joaca" pentru a facilita intelegerea si pentru a ajunge mai
repede la joc!

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

different modes of boards



In cadrul acestuia, telespectatorul va putea vedea o serie de marturii si interviuri pe
diferite subiecte ale cursului, inclusiv interviuri cu persoane cu dizabilitati intelectuale
despre experienta lor in ceea ce priveste jocurile...

.»precum si o serie de fisiere suplimentare de resurse care pot fi descarcate in limba
engleza.



TPM in Atena

Reuniunea finala a consortiului a avut loc la Atena, pe 27 mai. PEK/AMEA a urat bun
venit tuturor partenerilor si, in urma discutiilor privind ordinea de zi, au fost
discutate ultimele detalii referitoare la evenimentele multiplicatoare si, bineinteles, la
exploatarea rezultatelor.

Aspecte manageriale au fost discutate temeinic, detaliile platformei electronice si
feedback-ul final a fost livrat de parteneri.




si, bineinteles, a urmat cina sociala...




O revizuire finala a proiectului nostru

3 ani cu ID-GAMES!

Inspirati de convingerea ca fiecare persoana ar trebui sa aiba sansa de a fi acceptata,
apreciata si de a avea sanse egale de a-si dezvolta abilitatile si personalitatea, am
inceput cu 3 ani Tnainte o lunga calatorie cu proiectul "ID-GAMES - Co-Crearea de
jocuri de asistenta pentru persoanele cu dizabilitati intelectuale pentru a le spori
incluziunea". Sase organizatii care au avut o experienta complementara fata de
obiectivele proiectului, CHALLEDU-incluziune | jocuri | educatie, PEKAMEA, SOSW,
APC, E-SCHOOL, UNIVERSITATEA din LUSOFONA, si-au combinat expertiza pentru:

e crearea unei metodologii inovatoare de laboratoare vii participative pentru
incluziune, in care persoanele cu dizabilitati intelectuale, ingrijitorii lor, formatorii
lor, profesionistii din domeniul sanatatii, proiectantii/dezvoltatorii de jocuri,
studentii universitari, persoanele din comunitatile locale, voluntarii, formeaza
echipe mixte si proiecteaza idei-prototipuri de jocuri serioase care sa raspunda
nevoilor persoanelor cu dizabilitati intelectuale.

e dezvoltarea a 6 jocuri serioase pentru responsabilizarea si incluziunea
persoanelor cu dizabilitati intelectuale.

e elaborarea unui curs electronic care sa promoveze metodologia si jocurile,

precum si rezultatele proiectului catre un public mai larg din Europa si din
intreaga lume.




Pentru a reusi acest lucru, am implementat multe activitati diferite cu participar
persoanelor din grupurile noastre tinta:

e La cele 3 reuniuni transnationale au participat membri ai organizatiilor partenere.

e La prima activitate de formare prin invatare virtuala din cadrul proiectului au
participat 32 de profesionisti care lucreaza cu persoane cu dizabilitati sau cu
organizatiile partenere.

e La cele 3 ateliere de co-creatie din Grecia, Polonia si Romania au participat peste
100 de persoane din grupurile noastre tinta: persoane cu dizabilitati intelectuale,
ingrijitori, profesionisti, game-designeri, tineri-voluntari.

e La testarea jocurilor din toate tarile partenere au participat peste 50 de persoane
cu dizabilitati intelectuale, 20 de ingrijitori si voluntari.

e La cea de-a doua activitate de instruire au participat fizic 8 persoane din
personalul partenerilor si 5 persoane virtual.

e La evenimentul multiplicator din Grecia au participat peste 70 de persoane, in
Romania 27, in Polonia 38, iar in Portugalia peste 25.

e Peste 50 de persoane cu dizabilitati intelectuale si 20 de profesionisti au jucat
ultima versiune a jocurilor

e Peste 40 de profesionisti si 20 de ingrijitori au participat la cursul electronic de ID-
GAMES.

e Pe parcursul proiectului am colaborat cu peste 10 organizatii din tarile partenere

care fie au testat jocurile, fie au participat la activitatile noastre, fie au testat

cursul electronic sau au exploatat materialele noastre.

Prin actiunile de diseminare a proiectului am ajuns la peste 50000 de persoane

intreaga lume.




Unul dintre cele mai importante rezultate ale proiectului nostru este recunoasterea
primita de multi profesionisti, ingrijitori si organizatii care lucreaza cu persoane cu
dizabilitati intelectuale cu privire la nevoia care acopera produsele si rezultatele
proiectului.

in plus, zambetele de pe fetele persoanelor cu dizabilitati intelectuale si ale celor care
se joaca cu ele (fie ca este vorba de ingrijitorii lor, de profesionisti sau de voluntari)
sunt valoroase pentru a continua efortul nostru si pentru a exploata mai departe
rezultatele ID-GAMES.




VA MULTUMIM PENTRU SPRIJIN!!

h WWW.IDGAMES.EU WWW. FACEBOOK .COM/ID-GAMES
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https://www.facebook.com/ID-GAMES-100533951381277
http://www.idgames.eu/

