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Multiplier Events projektu ID GAMES

IProjekt ID GAMES z powodzeniem zrealizowat 3 Multiplier Eventy w Polsce, Gregji i

Rumunii.
Kazdy z partneréw byt gospodarzem wydarzenia i zapraszat zainteresowane osoby

do udziatu w warsztatach gier i uczestnictwa w prezentacjach dotyczgcych dorobku
intelektualnego.

Multiplier Event w Grecji

Multiplier Event w Gregji, zostat zorganizowany przez PEK/AMEA w Atenach i goscit w
Serafeio Center. Byto to wydarzenie dwudniowe. Pierwszy dzien zostat zrealizowany
26 maja i uczestniczyly w nim zespoty projektowe z udziatem reprezentantéw

konsorcjum.

Sekretarz Generalny ds. Solidarnosci Spotecznej i Walki z Ubdstwem powitat
uczestnikdw i dotgczyt do wydarzenia. Rdéwniez przedstawiciel organizacji
PanHellenic Union dla oséb z niepetnosprawnoscig intelektualng (POSGAMEA)
wspierat towydarzenie, a przedstawiciel IKY/Erasmus+ Greckiej Agencji Narodowej
powitat wszystkich uczestnikow i przedstawit im nowe zaproszenia do programu

Erasmus.



Pierwszego dnia prelegenci z PEK/AMEA, Challedu i Eschool zaprezentowali
wszystkie zrealizowane rezultaty, w tym 6 powaznych gier, platforme elektroniczng
i przewodnik metodologiczny.
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Ponadto, prelegenci z uniwersytetéw i odpowiednich organizacji pozarzgdowych
zwrocili uwage na znaczenie metodologii partycypacyjnej w projektowaniu
powaznych gier dla oséb z niepetnosprawnoscig intelektualng, przedstawili dobre
praktyki w zakresie podnoszenia umiejetnosci os6b z niepetnosprawnoscia
intelektualng oraz opisali swoje doswiadczenia z udziatu w testowaniu gier.




Drugi dzien Multiplier Event przypadt na 8 czerwca.

Tym razem wydarzenie miato charakter bardziej
doswiadczalny. Profesjonalisci, opiekunowie i osoby
Z niepetnosprawnoscig  intelektualng  zostali
zaproszeni do waziecia udziatu w warsztatach
grywalizacji i warsztatach dotyczgcych e platformy.
Zaprezentowano rowniez najlepsze praktyki }

W zakresie wtgczania i usamodzielniania osob

Z niepetnosprawnoscig intelektualna.



Multiplier Event w Polsce

Multiplayer Event odbyt sie 20.06.2022 r. w Ratuszu Staromiejskim w Elblggu. W
imprezie wzieto udziat 38 uczestnikow, w tym 7 oséb z niepetnosprawnoscia
intelektualng i 31 specjalistbw. W spotkaniu uczestniczyli réwniez dyrektor
Specjalnego Os$rodka Szkolno-Wychowawczego nr 1 w Elblggu, przedstawiciel
Kuratorium OSwiaty oraz przedstawiciele OSrodka Doskonalenia Nauczycieli.




Z zaproszenia skorzystata rowniez przedstawicielka Fundacji Rozwoju
Empatycznego, ktéra realizuje wiele innowacji spotecznych w kraju. Multiplayer
Event odbyt sie w dwdch formach stacjonarnie i on-line. Wydarzenie on-line
obejrzato ponad 400 osdéb. Spotkanie otworzyt dyrektor oSrodka. Multiplayer
event zostat podzielon na dwie czesci, pierwsza teoretyczna dotyczyta projektu i
zrealizowanych zadan. Druga cze$¢ miata charakter praktyczny, polegata

na testowaniu przez osoby z niepetnosprawnoscig intelektualng gier

stworzonych w ramach projektu.




Multiplier Event w Rumunii

IW czerwcu stowarzyszenie "Sojusz dla Dzieci" w Aradzie zorganizowato
spotkanie, w ktorym uczestniczyli specjalisci ds. niepetnosprawnosci
intelektualnej z innych instytucji w powiecie, przedstawiciele inspektoratu
szkolnego, Generalnej Dyrekcji Pomocy Spotecznej i Ochrony Dzieci,
Powiatowego Centrum Zasobdow Edukacyjnych i Pomocy, Uniwersytetu
"Aurel Vlaicu" w Aradzie, roznych organizacji pozarzgdowych, uczniowie i
opiekunowie.




Po tym wydarzeniu, nasz projekt i jego rezultaty - zwtaszcza stworzor,
zostaty rowniez zaprezentowane na Miedzynarodowej Konferencji “Teo.
zmian w cyfrowym dobrostanie”. “Praktyki oparte na dowodach przez rézne
dziedziny" zorganizowana przez ,Aurel Vlaicu" University of Arad poprzez
Wydziat Nauk o Edukacji, Psychologii i Pracy Spotecznej, Centrum Innowacji
Rozwoju Badan w Psychologii.

Pdzniej zagraliSmy w ostateczng wersje gier stworzonych w ramach
projektu, razem z profesjonalistami z CSEIl Arad, wolontariuszami i naszymi

przyjaciotmi z Integry.




Warsztaty ID GAMES réwniez odbyly sie w Lizbonie!!!
To byta naprawde dobra zabawa.

30 czerwca 2022 roku Projekt ID Games przeprowadzit Multiplier Event w Portugalii,
dzieki wspodtpracy z Portugalskim Stowarzyszeniem Rodzicdw i Przyjaciét Osob
Niepetnosprawnych Umystowo Obywateli Lizbony - APPACDM Lx.

Cofinanciado pelo
Programa Erasmus+
da Uniao Europeaia

ID GAMES

W ciggu dnia podopieczni tej instytucji
testowali r6zne gry opracowane

w ramach projektu, w ramach
praktycznego zapoznania sie z ich
rezultatami.

W wydarzeniu wzieto udziat

6 specjalistbw w dziedzinie wigczania
oraz 39 o0sO6b z niepetnosprawnoscig
intelektualna.




lID-Games i Uniwersytet Luséfona wsparty APPACDM oferujgc 3 tablety wyposazone
w kilka gier opracowanych w ramach projektu ID-Games.




Platforma e-learningowa ID GAMES zostata ukonczona i zaprezentowana po
Multiplier Events duzej liczbie cztonkdédw grupy docelowej, jak réwniez organizacjo
reprezentujgcym zainteresowane strony i decydentow.

Wszystkie cztery moduty kursu zostaty w petni zatadowane i przetestowane we

wszystkich jezykach.

Overview of Intellectual
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zdy modut jest uporzgdkowany i podzielony na segmenty, co utatwia Sledzenie
i pozwala na dobre zarzadzanie zasobami czasowymi.

3.0 Course Presentation

3.1 Serious games for pwID

3.2 The Serious games of |ID GAMES project
3.2.1 Zookeeper Game

3.2.2 Canteen game

3.2.3 Shopping game

3.2.4 Love game

3.2.5 City life game

3.2.6 Pizza chef game

3.2.7. Quiz

3.3. Final considerations



W ramach kursu widzowie zobaczg szereg prezentacji wideo, ktére dostarczg
wszystkich niezbednych informacji na temat zagadnienn zwigzanych z projektem, w
szczegblnosci powaznych gier planszowych stworzonych podczas naszych
pilotazowych warsztatéw oraz metodologii dotyczgcej organizowania i prowadzenia
wtasnych warsztatéw wspoéttworzenia powaznych gier.

*Comfortable
*Suitably equipped
*Bright

*Accessible
*Friendly

*Safe

*Spacious
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Oprdécz instrukcji gry (tam gdzie ma to zastosowanie), do kazdej stworzonej gry
dotgczony jest filmik "jak grac", aby utatwi¢ zrozumienie i przyspieszy¢ rozpoczecie
gry!

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

a

As you can see here we have
different modes of boards




IW ramach kursu widz bedzie mogt zobaczy¢ serie $wiadectw i wywiadow
dotyczacych réznych tematédw kursu, w tym wywiady oséb z niepetnosprawnoscig
intelektualng na temat ich doswiadczen zwigzanych z graniem w gry.....

.sjak réwniez szereg dodatkowych plikdbw do pobrania w jezyku angielskim.



TPM w Atenach

Ostatnie spotkanie konsorcjum odbyto sie w Atenach 27 maja. PEK/AMEA powitata
wszystkich partnerow i zgodnie z harmonogramem omowita ostatnie szczegdty
dotyczgce Multiplier Eventow i oczywiscie wykorzystania ich wynikdw.

1D GAMES
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Szczegbtowo omowiono kwestie menedzerskie, szczegoty dotyczace platformy e oraz
przekazano ostateczng informacje zwrotng od partnerow.




i oczywiscie nastgpit towarzyski obiad...




Koncowe podsumowanie naszego projektu

3 lata z ID-GAMES!

|Zainspirowani przekonaniem, ze kazdy cztowiek powinien otrzymac szanse bycia
zaakceptowanym, docenionym i miec¢ réwne szanse na rozwdéj swoich umiejetnosci i
osobowosci, rozpoczeliSmy 3 lata przed dtugg podrdzg z projektem "ID-GAMES -
Wspottworzenie gier pomocniczych dla oséb niepetnosprawnych intelektualnie w
celu zwiekszenia ich integracji". Szes¢ organizacji, ktérych doswiadczenia sg zbiezne z
celami projektu, CHALLEDU-wtgczenie | gry | edukacja, PEKAMEA, SOSW, APC, E-
SCHOOL, UNIWERSYTET LUSOFONA potgczyto swoje doswiadczenia, aby:

e stworzy¢ innowacyjng metodologie partycypacyjnych zywych laboratoriow
integracji, w ktérych osoby z niepetnosprawnoscig intelektualng, ich opiekunowie,
trenerzy, pracownicy stuzby zdrowia, projektanci gier, studenci uniwersytetow,
osoby ze spotecznosci lokalnych, wolontariusze, tworzg mieszane zespoty i
projektujg pomysty-prototypy powaznych gier odpowiadajgcych na potrzeby
0sOb z niepetnosprawnoscig intelektualna.

e opracowanie 6 powaznych gier na rzecz wzmocnienia pozycji i witgczenia osob z
niepetnosprawnoscig intelektualna.

e opracowanie e-kursu, ktéry promuje metodologie i gry, a takze wyniki projektu
wsrod wiekszej liczby odbiorcow w Europie i na Swiecie.




Aby to osiggngc zrealizowaliSmy wiele réznych dziatan z udziatem oséb z naszy

grup docelowych:

W 3 spotkaniach ponadnarodowych uczestniczyli cztonkowie organizacji
partnerskich

W pierwszym wirtualnym szkoleniu edukacyjnym w ramach projektu wzieto
udziat 32 specjalistbw pracujgcych z osobami niepetnosprawnymi lub
organizacjami partnerskimi.

W 3 warsztatach wspéttworzenia gier w Grecji, Polsce i Rumunii wzieto udziat
ponad 100 os6b z naszych grup docelowych: osoby z niepetnosprawnoscia
intelektualng, opiekunowie, profesjonalisci, projektanci gier, mtodzi ludzie-
wolontariusze.

W testach gier we wszystkich krajach partnerskich uczestniczyto ponad 50 0s6b z
niepetnosprawnoscig intelektualng, 20 opiekundéw i wolontariuszy.

W drugim dziataniu szkoleniowym 8 o0séb z grona partnerow uczestniczyto
fizycznie, a 5 osob wirtualnie.

W multiplayer event w Grecji wzieto udziat ponad 70 oséb, w Rumunii 27, w
Polsce 38, a w Portugalii ponad 25.

W ostatnia wersje gier zagratlo ponad 50 o0sOb z niepetnosprawnoscia
intelektualng i 20 profesjonalistow

Ponad 40 specjalistéw i 20 opiekundéw uczestniczyto w E-kursie ID-GAMES
Podczas projektu wspodtpracowaliSmy z ponad 10 organizacjami w krajach
partnerskich, ktére albo testowaty gry, albo braty udziat w naszych dziataniach,
albo testowaty E-kurs lub wykorzystywaty nasze materiaty.

rzez dziatania upowszechniajgce projekt dotarliSmy do ponad 50000 oséb na
Swiecie.



Jednym z najwazniejszych rezultatdw naszego projektu jest uznanie przez wielu
profesjonalistow, opiekundédw i organizacji pracujgcych z  osobami z

niepetnosprawnoscig intelektualng potrzeby, ktora obejmuje produkty i rezultaty
projektu.

Co wiecej, usSmiech na twarzach os6b z niepetnosprawnoscig intelektualng i osob
bawigcych sie z nimi (ich opiekundw, profesjonalistéw lub wolontariuszy) jest cenny,
aby kontynuowac nasze wysitki i wykorzystywac wyniki ID-GAMES.




DZIEKUJEMY ZA WSPARCIE!!!

@E WWW.IDGAMES.EU @ WWW. FACEBOOK .COM/ID-GAMES

rartost i materialy sdzwierciadlaja jedynia poglady auteraw, a Komisja nie ponosi = SR
wowiedzialnosci za jakiegokolwiak wykorzystanie informacji w nich zawartych. ramach programu Unii EUI’OPE]Sklej
ner projektu: 2019-1-ELD1-KA204 DB2517 Erasmus+

1 projekt jest realizowany przy wsparciu finansowym Komisjl Europejskie|. Jego ijek[ wsp-dtﬁnan sowany w -


https://www.facebook.com/ID-GAMES-100533951381277
http://www.idgames.eu/

